
REGOLAMENTO PETANQUE 

ComponenƟ in disƟnta: 
Minimo 2 
Massimo 3 

Vincolo di categoria e genere: 
 1 atleta tesserato categoria A o B e fino a 2 atleƟ non tesseraƟ 
 2 atleƟ tesseraƟ categoria C  o D e fino a 1 (uno) atleta non tesserato 
 3 atleƟ non tesseraƟ 

 
Vincoli in campo: 
Devono obbligatoriamente essere schieraƟ sempre i due giocatori componenƟ la coppia. Durante una 
parƟta l’eventuale terzo giocatore della formazione può sosƟtuire uno dei suoi compagni. La sosƟtuzione 
deve avvenire tra una mano e l’altra. 
Non si possono sosƟtuire giocatori durante una mano in corso. 
Le sosƟtuzioni tra compagni sono illimitate durante una parƟta. 
 
Regolamento: 

 Verranno creaƟ gironi da quaƩro/cinque/sei squadre, che si sfideranno tra loro in coppia; è 
garanƟta la disputa minima di 3 parƟte per ogni squadra. 

  Le parƟte sono auto arbitrate dalle coppie concorrenƟ. In caso di discussioni o discordie i referenƟ 
“petanque” hanno poteri di giudice unico. 

 Ogni squadra dovrà presentarsi al campo da gioco 5min prima dell’ora ufficiale. Ogni minuto di 
ritardo equivale ad 1 punto assegnato alla squadra avversaria (3 min = 3 punƟ). 

 Le parƟte saranno a tempo, ci saranno 5 min di riscaldamento e …min di parƟta (la durata dei 
match verrà stabilita a chiusura delle iscrizioni). Allo scadere dei …min si fermerà la parƟta e si 
concluderà la mano in corso. L’incontro potrà terminare prima dello scadere del tempo al 
raggiungimento del …° punto da parte di una squadra (il punteggio massimo verrà stabilito a 
chiusura delle iscrizioni). 

 Tuƫ i giocatori dovranno tenere un comportamento in campo improntato all’educazione ed al 
rispeƩo. Qualora si ravvisino comportamenƟ non adeguaƟ gli organizzatori potranno, a loro 
insindacabile giudizio richiamare il giocatore, ammonirlo e, qualora il faƩo venga reiterato 
terminare l’incontro in qualsiasi momento. 

 
Punteggi: 

 Ogni parƟta assegnerà alla squadra vincente 2 punƟ, 1 punto in caso di parità e 0 punƟ alla squadra 
perdente. 

 In caso di parità di punƟ nei gironi di qualificazione verranno adoƩate le seguenƟ regole: scontro 
direƩo, differenza punƟ, punƟ vinƟ, punƟ persi, sorteggio.  

 Eliminazione direƩa: al termine dei giorni il tabellone sarà ad eliminazione direƩa. 
 

 


